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Prefacio

El propésito de este manual es de familiarizar a los ingenieros mineros, contratistas
y responsables de voladuras en los fundamentos basicos de los resultados de la
fragmentacion de rocas.

Este manual pretende ensefar un método del calculo de la granulometria,
simulando a una quebradora (cuaiquier tipo de quebradora) por medio de
imagenes adquiridas en campo, resultados de una voladura. Este manual les
servira tanto al principiante como al profesional porque clasifica una vasta cantidad
de informacion disponible y propone un procedimiento de diseno logico en cuanto a
calculos de fragmentacion de rocas y con ello llevar una estadistica con la finalidad
de ir mejorando las voladuras para obtener mejores resultados de estas.

La meta de esta traduccién es proveer al lector con un mejor entendimiento de la
tecnologia actual y proponer un método para corregir los problemas mas comunes
en las voladuras con la ayuda de calculos de granulometria; y asi mismo avanzar
con mejores expectativas al realizar voladuras en la mineria.
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Instalacion y Licenciamiento

Requisitos del sistema.

Sistema Operativo.

Spht-Desktop es soportado en los siguientes sistemas operativos de Microsoft
Windows:

Windows 7.

Windows Vista.

Windows XP.

Windows Server 2003.

Windows Server 2008 (véase instrucciones especiales).

Hardware.

Hardware necesario.

1.-Unidad de CD / DVD o conexién a Internet para la instalacion.

2.- Puerto USB libre para la llave de proteccion (necesario para version completa).
Hardware recomendado.

1.- 2 gigabytes de RAM.

Instalacion.

Split-Desktop puede ser instalado con e CD de Split-Desktop o con el instalador en
linea disponible en el sitio web de la compania en www spliteng.com. Para mantener el
instalador en linea ir a descargas mas rapidas, no incluye todas las caracteristicas y
requisitos previos que estan disponibles en la version de CD.Si necesita asistencia para
obtener un CD o descargar desde nuestra pagina web, por favor pongase en contacto
con una de nuestras oficinas.

Instalacion desde el CD.

Inserte el CD de instalacion en la unidad de CD / DVD. Dependiendo de cémo haya
instalado Windows, el instalador de Split-Desktop puede iniciarse automaticamente. Si
no lo hace, vaya a la raiz de la carpeta del CD en su ordenador y ejecute setup.exe.
Siga el asistente de instalacion como se indica a continuacion,

Instalar desde la Web.

Utilice cualquier navegador de Internet para visitar nuestro sitio web en
www spliteng.com. A partir de ahi vaya a la seccion de descargas para localizar el
instalador de Split-Desktop. Una vez que lo haya guardado en su propio ordenador,
ejecute el programa de instalacién como se indica a continuacion.

El instalador Web no incluye los paquetes de requisitos previos que pueden necesitar
ser instalados en el ordenador. Si el equipo requiere cualquiera de estos paquetes, el
instalador intentara descargarlos de internet, por lo que es importante tratar la
instalacion sélo en ordenadores con una conexion a Internet. Si usted experimenta
algunos problemas para descargar los pre-requisitos, péngase en contacto con el
administrador de IT para asegurar que su red local esta configurada para permitir este
tipo de descargas.



Opciones de instalacion.

Su primera interaccién con el instalador sera su oportunidad para seleccionar el idioma.
El idioma elegido afecta tanto el programa de instalacion y el software de Split-Desktop.
Actualmente damos soporte a Inglés y Espafol. El lenguaje de la interface de Split-

Select the language for this
installation from the choices below.

IEnglish =]

Spanish -
1 D

Seleccione el idioma. (Fig.1)

Después de haber tenido la oportunidad de leer el contrato de licencia y la informacion
adicional de instalacion en el archive Readme, puede seleccionar la carpeta de
destino de la instalacion de software (ver fig. 2).



Destination Folder
select folder where setup wil instal files.

Install Spiit-Desktop 3,0 to:

C:\Prbhta Files\Split ERBINEEing \Spit-DeskEdb 3.0) Change ... |

r Destination Folder 7
| Required Disk Space; 15,969 KB
| Remaining Disk Space: 13,542 MB

< Back Next > Cancel

Seleccione la carpeta de destino. (Fig. 2)

Instrucciones especiales para Windows Server 2008.

Instalacion de Split-Desktop en Windows Server 2008 puede resultar en el mensaje de

error que se muestra a continuacion (ver fig. 3).
Split-Desktop 3.0 Setup s = _ x|

Spiit-Desktop 3.0 requires Microsoft NET Framework 3.0 which is
pre-installed 'with your operating system. Please repair your
= opperating system and fry again.

Split-Desktop 3.0 Setup cannot continue.

Error en Windows Server 2008. (Fig.3)

Si esto ocurre, primero asegurese de que su cuenta tiene privilegios de administrador y
Herramientas
administrativas | Administrador de servidores). Seleccionar caracteristicas, luego

luego empiece en Administrador de servidores (Menu Inicio |

agregar caracteristicas, y marque la casilla NET Framework 3.0 (ver fig. 4).
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Continie con el asistente para instalar las caracteristicas de NET Framework 3.0, y
ejecute el programa de instalacidén Split-Desktop de nuevo.

Licencias.

Se requiere una licencia para utilizar todas las funciones de Split-Desktop. Sin una
licencia, Split-Desktop se ejecutara en el limitado modo de visor donde muchas de
las funciones estan deshabilitadas.

Para adquirir una licencia o para solicitar una demostraciéon de evaluacién, pongase en
contacto con Split Engineering en www spliteng.com.

Licencia de Hardware vs. Software.

Las Licencias de Split-Desktop se entregan con una clave de proteccién de hardware,
también conocido como dongle, con una activacion de codigo softlock. La llave de
hardware es generalmente el medio de licencias mas flexible, ya que se puede mover a
cualquier ordenador, mientras que la activacion de codigo funciona sélo en el equipo
para €l que se generd. No todas las opciones de licencia estan disponibles con ambos
tipos de licencia. La tabla de abajo explica lo anterior. (ver fig. 5).

Actualizacion de licencias de versiones anteriores.



Algunas licencias en poder de las llaves de proteccion de hardware de las versiones
mas antiguas de Split-Desktop pueden actualizarse para ejecutar esta ultima version.
Conecte la llave de proteccion en el ordenador y empiece Split-Desktop. Se le daran
instrucciones sobre cémo llevar a cabo la actualizacion.

Licencia de evaluacion de demostracion.

La evaluacion de demostracion le permite utilizar Split-Desktop por un tiempo limitado.
Todas las funciones de procesamiento se encuentran disponibles en el demo, pero la
impresidn y la exportacion de sus resultados es deshabilitado.

Espectador Caracteristica sin Demo Académico Completo
licencia " Licencia Licencia Licencia |
i
Abra proyectos Si Si Si Si E
Ver los resultados Si Si Si Si |
Abrir nuevas imagenes No Si Si Si
Modificar proyectos No Si Si Si E
Guardar proyectos No Si Si Si
Impresién No No Si St
Exportar Datos (por No No Si Si
ejemplo a Excel) |
Marca de agua en la Sj Si Si No
salida
Licencia de hardware del Np No No Si
cerrojo
| Softlock licencia No Si Si No

Resumen de opciones de licencia.(Fig.5)

Geografia de Split-Desktop

E jecucion de Split-Desktop.
El instalador pone un acceso directo a Split-Desktop en el escritorio de Windows (ver
fig.6). También puede ejecutario desde el Mena de Inicio, bajo programas | Split
Engineering | Split Desktop 3.0.



e

Split-Desktop3.0

Icono de acceso directo Split-Desktop (Fig.6)

Seleccionando el idioma.

El idioma de la interfaz de Split-Desktop es seleccionable como una opcién de
instalacion. Para cambiar el lenguaje después de la instalacion, seleccione la opcién
de menu Archivo | Seleccionar idioma.... (Ver fig. 7).

r T
@ Cambiar Lenguaje Véi

|

| Seleccione d lengusie para o inteface de
| Spit-Desidop

Seleccionando- el idioma. (Fig.7)

Proyectos Split-Desktop.

Siempre estas trabajando con un proyecto cuando se utiliza Split-Desktop. Proyectos
incluir las imagenes y sus delineaciones, mas las diversas opciones para €l calculo y la
demostracion de los resultados. Al abrir un proyecto, vera todo exactamente como se
veia al guardar el proyecto.

Los Proyectos de Split-Desktop pueden ser compartidos copiando un archive de
proyecto (* Escritorio. ). Y sélo salvo algunas excepciones, los proyectos parecen
exactamente lo mismo a cualquier persona que lo abre, independientemente de cémo
han configurado su copia personal de Split-Desktop.

Un proyecto es un archivo en disco.



Los Proyectos de Split-Desktop son un solo archivo que se puede guardar en el disco
y se copia como cualquier otro archivo. Las operaciones basicas para abrir y guardar
un proyecto estan en el menu Archivo y la barra de herramientas, como se muestra
aqui (ver fig 8).

& Split-Desktop ”-'__‘_.

Archivo | Vista  Editar  Imagen

4l Nuevo proyecto
i Guardar proyecto

Guardar proyecte coma..

Archive  Vista  Editer  Imagen  Herramientas  Ayuda

=2 Abrir proyecto...
o ade : . 1 a
A5 L % - Bl e &Rl

Abrir imagen

Cenfigurar p2gina

elimimar

Operaciones basicas de proyecto en el Archivo menu y barra de herramientas.
(Fig.8)

Cargan automaticamente el proyecto anterior.

Para abrir automaticamente el ultimo proyecto utilizado cada vez que se requiera,
seleccione Herramientas | Opciones... en el menu y marque la casilla cargar dltimo
proyecto en el arranque.

Al hacer un nuevo proyecto.

El tamafo maximo de un proyecto esta limitado por aspectos del sistema operativo,
tales como consumo de memoria y el tamafo del archivo de disco. La respuesta de
cuando hacer un nuevo proyecto realmente depende de sus necesidades.

Usted podria poner todo su trabajo en un proyecto y utilizar la ventana de disposicion
para ayudar a mantenerlo organizado, sin embargo, eso podria dar lugar a un proyecto
muy grande. Generalmente, las imagenes que desea utilizar en conjunto deben
mantenerse en el mismo proyecto. Por ejemplo imagenes que pueden ser combinados
en un solo resultadc o imagenes que puedan ser comparadas contra si deben
mantenerse en el mismo proyecto.



Tres ventanas importantes.
El espacio de trabajo de Split-Desktop se divide en tres ventanas principales (ver fig.9).
Tres Ventanas Importantes en Split-Desktop. (Fig.9)

WA ST STOCR Y e
T wE M

7 sTs ) =
VR

Bl s ockaraToee n®

P

I srursiock P oTOIMETN
| -Es.ﬁ. s

Ventana de diseno

La ventana de visualizacién; Muestra las imagenes y los resultados. La mayor parte
de su interaccion ocurre aqui.

La ventana de imagenes; Es una lista de todas las imagenes en el proyecto. (ver fig.
10).

La ventana de diseno; Le proporciona un método opcional de agrupar sus imagenes
en muestras significativas.

La ventana disefio siempre es visible. Puede ocultar la ventana de imagenes o la de
disefio (pero no ambas) através de la opcion del menu.
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" La ventana de visualizacion. (Fig. 10)

Cambiar entre pantalla de imagen y visualizacion de resultados.
Puede alternar entre las dos pantallas a través de la Vista opcién del menu o con uno
de los botones de la barra de herramientas que se muestran aqui.(ver fig. 11).

& Spit-Deskiop - New ﬁd_j:;& e S o g
Archive Vista  Editar Imagen Herramientas Ayuda
_D d :; j ja @ "()’\ -/ rf_"'vw -#_Ivl JI W{‘DEF‘J};—'

'ME B MARETIE ﬁ,m"ﬂ
Cambiar entre visualizacion de imagen y visualizacion de resultados. (Frg 11)

Cambiar el tipo de pantaila entre imagen vy visualizacién de resultados no cambia la
seleccion actual. La siguiente ilustracion muestra dos imagenes en la diversa exhibicion.
Usted puede alternar entre imagen (fig. 12} y visualizacion de resultados (fig. 13)
cualquier numero de veces.
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Dos imagenes, mostradas en la Pantalla de _imagen (Iunierd-Fig.12) y

Visualizacion de Resultados (Derecha-Fig.13).

Ventana de imagenes.

La ventana de imagenes aparece como una lista vertical de la esquina superior
derecha de la ventana principal de Split-Desktop. Las imagenes que se han
seleccionado en esta ventana apareceran en la ventana de visualizacion (ver fig. 14).
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La ventana imagenes. (Fig.14)

La lista en la Ventana de Imagenes incluye cada imagen que esta en el proyecto.
Cada imagen aparece una vez, independientemente del nimero de veces que puede
aparecer en la disposicion.

Seleccionar columnas.

La columna de la izquierda es siempre La columna de Imagen (el titulo aparece en
la parte superior de la columna) y muestra una miniatura de la imagen junto con la
imagen de estado indicador. Esta es la unica columna obligatoria, y las otras ocho
columnas que se muestran aqui (ver fig. 15) son opcionales.

Nombre - Nombre de visualizacion de la imagen.

Multas Factor - Definido por el usuario las Multas Factor para la imagen.

Estado de Resultados - Ei estado de la imagen en forma de texto.

Escala - La informacién de escala.

Resoluciéon - El nimero de filas y columnas en la imagen.

Modificado - La fecha de esta imagen fue modificada por ultima vez en este proyecto.
Adicionado - La fecha de esta imagen esta en el proyecto.

Nombre del archivo - El nombre del archivo original de la imagen.

Para agregar, eliminar o cambiar el orden de las columnas que se muestran en la
ventana de imagenes, desde el menu, seleccione Ver | Seleccionar Columnas de
Ventana de imagen o haga clic en el encabezado de columna y seleccione icono
Seleccionar columnas.



S—

& Columnas de ventana de imagenes -

Columnas Mostradas Columnasescondidas

Imagen Estado de resultad |
Nombre Escala | ’
Factor de Finos Resotucidn
Modificada
{ Agregada | I-'
Nombre de archivc

+ e p—

Seleccionar columnas de ventana de imagen. (Fig.15)

Utilice el botén etiquetado << = >> para mover las columnas entre la colecciones
desplegadas y ocultas. Para cambiar el orden de las columnas que se muestran,
seleccione un nombre de columna en la lista de columnas que se muestran vy utilice
los botones arriba y abajo para mover su posicion relativa (ver fig. 15).

Estado de la imagen.

Cada imagen en el proyecto de Split-Desktop tiene un valor de estado que indica si la
imagen esta lista para su uso en la generacion de resultados. El estado de la imagen
se muestra como parte de la miniatura de la imagen, tanto en la ventana de Imagenes
y en la ventana de disposicion. Usted tiene tres opciones para la visualizacién del
estado, como se muestra a continuacién. Para cambiar la pantalla de estado,
seleccionar Ver | Opciones de visualizacion de estado... en el men(, o haga ciic en
cualquier miniatura y el mismo elemento del menu estara en el menu emergente. (ver
fig. 16).

12
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Cambio de la pantalla de estado - tres opciones. (Fig. 16)

Ventana de disposiciones.

La ventana de disefio es una herramienta opcional para organizar sus imagenes.
Consulte la seccion Organizar Con la Ventana de Disefio para mas detalles. Usted
puede crear cualquier nimero de ramificaciones en su estructura en forma de arbol. La
razon principal para el uso de la ventana de disefio es crear grupos para los resultados
de visualizacion (ver fig .
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El disefo de la ventana. (Fig.17)



En el diseic mostrado arriba, puede obtener resultados inmediatos para todas las
imagenes tomadas en el K-Bench haciendo clic en el icono K-Bench. Si solo esta
interesado en las imagenes de K-bench que estaban en Shot 234, usted haria clic en el
nodo Shot 234.

Estado de la imagen.
El estado de la imagen mostrado en la ventana de disefio tal y como se muestra en la
Lista de Imagenes.

Seleccidén de imagenes.

Hay dos formas de seleccionar imagenes: desde la ventana de imagenes o desde la
ventana de disposicion. Las imagenes seleccionadas aparecen en la  Ventana de
visualizacion, en la que aparecen tanto en la forma de imagen o en forma de
resultados, dependiendo de qué tipo de visualizacion esta activa.

Seleccién desde la ventana de Imagenes.

Seleccione una imagen haciendo clic en ella en la Ventana de Imagenes. Para
seleccionar mas de una imagen, utilizar las combinaciones de teclas de estandar Ctrl
o Shift mientras hace clic.

Selecciéon desde la ventana de diseno.

Haga clic en cualquier imagen o sucursal en la ventana de disefio. Al hacer ¢lic en una
rama que tiene mas de una imagen debajo de ella seleccionara todas las imagenes. Si
aparece una imagen mas de una vez debajo de una rama, se muestra solo una vez en
la Ventana de visualizacion.

Impresién.

Split-Desktop puede imprimir imagenes o resultados individuales. Las imagenes se
imprimen el maximo tamafo que quepa en una sola pagina, y los resultados se
imprimen en varias paginas. La primera pagina de los resultados de impresion es
siempre el grafico, y las columnas de resultados tabulados se imprimen en las paginas
siguientes.

Muestre la opcion que desea imprimir ya sea en la Pantalla de imagen o la
Visualizacion de Resultados, Y entonces Archivo | Imprimir... desde el menu o pulse
el botdn. Esto presentara la manera estandar del dialogo de impresién donde se puede
seleccionar impresora y opciones relacionadas con la impresora.

El Archivo | Configurar pagina... opcion de menu le permite especificar los margenes
de la impresion. Para obtener una vista previa de el formato antes de que se envie a
imprimir, seleccione Archivo | Imprimir... o pulse el botén imprimir.

14



Trabajar con imagenes.

Anadir imagenes al proyecto.

Para anadir una imagen al proyecto de Split-Desktop actual, basta con abrir la imagen
por cualguiera de los siguientes métodos:

Imagen | Abrir... en el menu.

Archivo | Abrir imagen... en el menu.

Botén de la barra de herramientas (abre imagenes o proyectos) Archivos de imagen
Drag-n-drop.

lLas imagenes gue se agregan al proyecto aparecen en la Ventana de Imagenes.
Desde alli se puede seleccionar una o mas imagenes para ver o editar.

Estado de la imagen.

El estado de la imagen proporciona una indicacién visual de si cada imagen esta lista
para ser utilizada en el calculo de resultados. El estado de cada imagen se muestra en
la Ventana de imagenes y la Ventana de Diserio, y no se puede modificar la forma en
que el estado se muestra con el EstadoOpciones de visualizacion.

El indicador de estado sera uno de estos tres valores:

Rojo. No se puede utlizar para obtener resultados (escala y / o delimitaciones
que falta).

Amarillo. Puede ser utilizado por los resultados, pero los resultados pueden no ser
- confiables debido a que las delineaciones y escala no han sido modificadas.

Verde. Listos para resultados. La imagen esta delineada y ampliada, y ha sido editada.
Informacién mas detallada.

Informacion sobre herramientas.

Una informacion mas detallada sobre el estado de fa imagen se ehcuentra disponible
en las etiquetas que aparecen cuando se pasa el cursor sobre el icono de una imagen
(verfig. 18).
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Informacion detallada de la situacion en informacién sobre herramientas. (Fig.18)

Columnas de ventana de imagenes.
La columna de estado de resultados en la ventana de imagenes provee un resumen
conciso del estado de la imagen, y la columna de escala dio detalles sobre las escalas
en las imagenes. Referirse a la seccion sobre las columnas de la ventana de imagen
para obtener informacion (ver fig. 19).

imagen  Nombre Factor de Fincs

B SPLIT STOCK2 PN
FOTO 3 LUN 120514

p.4

Informacién detallada en la ventana Imagenes. (Fig.19)

Visualizacion de imagenes.
Las imagenes seleccionadas se muestran en la Pantalla de imagen.

Visualizacion de una unica imagen frente a varias imagenes.

La mayoria de los comandos para ver y editar imagenes requieren que exactamente
una imagen sea seleccionada. La vista de la imagen multiple no permite hacer zoom vy
paneo, y no permite la visualizacion o modificacién de delineaciones (ver fig. 20 y 21).
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Informacion detallada de la situacion en informacion sobre herramientas. (Fig.18)

Columnas de ventana de imagenes.

La columna de estado de resultados en la ventana de imagenes provee un resumen
conciso del estado de la imagen, y la columna de escala dic detalles scbre las escalas
en las imagenes. Referirse a la seccién sobre las columnas de la ventana de imagen

para obtener informacién (ver fig. 19).

Imagen  Nombre Factor de Firos

SPUTSTOCK2 2
FOTO 3 LUN 120514
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Copy

Informacidn detallada en la ventana Imagenes. (Fig.19)

Visualizacion de imagenes.
Las imagenes seleccionadas se muestran en la Pantalla de imagen.

Visualizacién de una dnica imagen frente a varias imagenes.

La mayoria de los comandos para ver y editar imagenes requieren gue exactamente
una imagen sea seleccionada. La vista de la imagen multiple nc permite hacer zoom y
paneo, y no permite la visualizacién o modificacion de deiineaciones (ver fig. 20 y 21).
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Vista multiple de imagen. (Fig.21)

Propiedades de la imagen.

Seleccione la opciéon de menu Imagen | Propiedades... para ver las propiedades de
una o0 mas imagenes seleccionadas. Cuando se selecciona mas de una imagen, solo
las propiedades comunes a todas las imagenes se muestran (ver fig. 22).



1077201

: ' (Fig. 22)
Propiedades de la imagen - imagenes sencillas.

Los unicos elementos que se pueden modificar desde el cuadro de didlogo son las
propiedades de la imagen en el nombre para mostrar el factor de finos.

Nombre para mostrar:
El nombre de la imagen tal como aparece en Split-Desktop. El nombre predeterminado
de una imagen es su nombre de archivo.

Columnas y filas:
La resolucion actual de la imagen.

Factor de finos:
El factor de multas estimado utilizado en la generacién de los resultados de la
distribucion de tamano.

Imagen original:
El nombre y la resolucion de la imagen, cuando se agrego al proyecto.

Anadidos y modificados:
El tiempo que la imagen esta en el proyecto, y la ditima vez que se modifico.

Coémo desplazarse: Zoom y alejado.

Con la herramienta zoom.

Para utilizar la herramienta Zoom, seleccionela en la barra de herramientas o desde el
menu de Herramientas | Herramienta Zoom. El cursor del ratdon cambiara a cuando
la herramienta Zoom esta activa. Haga clic en el boton izquierdo del raton para acercar
y el botdn derecho del raton para reducir. La operacion del zoom esta centrada en la
posicion del raton, es decir, los pixeles de la imagen bajo el raton seguiran estando
bajo el raton después de hacer zoom o alejar (ver fig. 23).
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Herramienta Zoom-mostrando cémo se mantiene la posicién del ratén. (Fig.23)
Otras maneras de hacer zoom.

Hay ofras dos maneras de hacer zoom sin necesidad de utilizar ia herramienta de
zoom:

Rueda del ratén.

Teclas+ y - del teclado.

Estos pueden ser utiles cuando se tiene otra herramienta seleccionada, por ejemplo

cuando se esta editando imagenes, y no quiere tener que invocar la Herramienta Zoom.

El zoom de la rueda del raton se centra en la posicién del ratdn al igual que cuando se
utiliza la herramienta zoom. Cuando utilice el teclade para hacer zoom se focaliza en el
centro de la pantalla.

Alejar.

Para utilizar la herramienta de desplazamiento, seleccidnelo en la barra de
herramientas o desde el menu de Herramientas | Herramienta de Paneo.

El cursor del ratdn cambiara a cuando la herramienta de paneo esta activa. Para
desplazarse por la imagen, mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y mueva el
raton. También puede utilizar las cuatro teclas direccionales de flecha para desplazarse
por la imagen. Para aumentar o disminuir la distancia criticada con cada pulsacién de
las teclas de flecha, utilice las teclas + y - del teclado. Presione el boton casa para
desplazarse automaticamente a la esquina superior izquierda de la imagen de la
esquina de la pantalla.

Atajo para alejar.
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Puede desplazarse en cualquier momento sin tener que seleccionar la herramienta de
alejar pero sosteniendo el boton derecho del ratén y moviendo e raton.

Alternar delineaciones activacion y desactivacion.

Las Delineaciones son visibles en la ventana de visualizacion cuando se ve una sola
imagen (no imagenes miultiples) en la pantalla de imagen. La informacion de
delfineacién se muestra como superposicion en la parte superior de la imagen original.
Con el cursor del raton sobre la imagen, haga clic en el botén derecho del ratén para
girar la delineacién visibilidad dentro y fuera (presione y suelte el botén del raton).
Como aiternativa, utilice las teclas de coma y punto en el teclado principal para cambiar
las delimitaciones (ver fig. 24 y 25).
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Delineaciones encendidas (Fig.24)
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Delineaciones apagadas. (Fig.25)
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Cambio de colores de delineacién.

Colores de delineacion se utilizan en la superposicion de delineacidon cuando se ve
una sola imagen gue ha sido delineada para indicar los contornos de particulas y
areas de multas y/ o mascara. Seleccione la opcion de menu Imagen | Opciones de
visualizacion... para modificar los colores de delineacion (ver fig. 26).

Colores de Delineacion
Paticuizs  (EL-Transparent) ee (A -
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Con algunas imagenes, los contornos de particulas pueden ser mas visibles si se
selecciona un color diferente para los limites de particulas (ver fig. 27 y 28).
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Colores por defecto de delineacion. (Fig. 27)
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Clores de Delineacion Modlflcados (Fig.28)

Ratén por encima retroalimentacion: Contornos de particulas.
Raton-sobre retroalimentacion es una herramienta que muestra los contornos de
particulas e informacion sobre el delineado de imagen. Esta informacién es
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especialmente util cuando se realizan ediciones manuales en las delineaciones (ver fig.
29).

Infomacion Mouse-Over

+ | Particulas destacadas

Retroalimentacion mouse-over - contorno en amarillo (Fig. 29)

Para modificar las opciones del ratén encima, seleccionar la opcién de meni Imagen |
Opciones de visualizacion....

Fﬁlﬂx- LC!I'I:da‘

Opciones de imagen. (Fig. 30)

Las dos opciones de informacion de raton-sobre (Mouse-over) son:

Resaltar Particulas (Dibuja contornos de particulas).

Informacién sobre herramientas (Muestra tamaho aproximado de tamiz de las
particulas, a escala si es posible).
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Ambos efectos se muestran en la imagen de arriba (fig. 30), donde la particula se
describe con amarillo y la informacion sobre herramientas muestra ef tamario del tamiz
de las particulas a escala que es aproximadamente 4,41 pulgadas.

Opciones de Resaltar Particulas

El punto culminante de las particulas puede mostrar el contorno de la particula, la
elipse que mejor se adapta (utilizado para calcular el tamario de fa particula del tamiz),
0 ambos. Para cambiar las opciones de resaltado, pulse el botdn de
Configuracion...mostrado arriba (ver fig.31 y 32).

R et

Opciones de Resaltar Particulas. (Fig. 31)

U j{nplo de |a elipse al que mejor se ajsta:

-

i e (= ic ___._'&_: T 1
Resaltado de particulas mas mejor ajuste de elipse. (Fig. 32)
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Usar el Resaltado de Particulas mientras se editan los delineados.

Las dos imagenes siguientes muestran como utilizar el resaltado de particulas para
mejorar los delineados.

La primera imagen (fig. 33) muestra lo que parecen ser buenas delineaciones, sin
embargo, la segunda imagen (fig. 34} muestra gue un pequefioc puente enire dos
particulas que pueden perderse para el ojo humano se hace evidente con el contorno

£ - L _ o
SPUTSTOCK 2FOTCTVERNEIA | Xal08l YeM3 | Sewmex]s 7 plesta g

Buenas delineaciones aparentes. (Fig. 33)
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Puente entre dos particulas (Fig. 34)
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Delineacion de imagenes.

Las delineaciones son la base de los calculos de distribucion de tamano en Split-
Desktop.

Delinear es un proceso semi-automatico de dibujo borde alrededor de los limites de
particulas de roca en una imagen. Tambien incluye areas de llenado de la imagen con
color para indicar que la zona esta siendo enmascarada, 6 que el area es sobre todo
material de multas. Una imagen delineada mostrara la imagen original cubierta por los
limites delineados.

Por lo general, las delineaciones finales ulilizadas en una imagen son una combinacion
de las delineaciones automaticas efectuadas por Split-Desktop y ediciones manuales
realizadas para mejorar la calidad de las delineaciones automaticas. Es posible omitir
cualquiera de estos pasos, pero en la mayoria de los casos, el método mas eficiente y
preciso es dejar que Split-Desktop haga la mayor parte de la delineacién para usted y
luego hace un pequefic manual para poner orden.

Delineacion automatizada.
Delineaciones existentes se eliminan de las imagenes. Si ya ha pasado tiempo
realizando modificaciones manuales a las delineaciones, la ejecucion de este comando
borrara las ediciones.

Para que Split-Desktop realice delineaciones automatizadas, seleccionar una o mas
imagenes y ejecutar la opcion de menu Imagen | Delinear.... El dialogo Ajustes de
delineacién dara la posibilidad de modificar el nivel de las delineaciones y auto-multas,
como se muestra aqui (fig. 35).

@ Ajustes e Deun._:_aciér; 1 ‘i::hﬁjﬂ
Mencs defineacion Mss delmeacién I
|
% i |
oo Cancelar |

Ajustes de delineacion automatizada (Fig. 35)

Mueva el nivel de delineacién control deslizante para ajustar la cantidad de
delineacion y pulse Aceptar.

No olvides encender visibilidad de delineacion para ver los resultados. Los efectos de
mover el deslizador se muestran en las dos imagenes que se mostraran a continuacion.
La misma imagen se delined con diferentes niveles de delineacion (ver fig. 36 y 37).
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El nivel apropiado de delineacion puede cambiar con diferentes imagenes tomadas
bajo diferentes condiciones ambientales. Por lo general, es mas facl comenzar con el
nivel en el centro y hacer los ajustes necesarios.
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Auto Multas.
Compruebe el uso Auto-multas para que Split-Desktop automaticamente identifique
las particulas que parecen ser manchas de multas. Por lo general, es preferible
identificar manualmente las multas, Por lo que esta opcion esta desactivada de forma
predeterminada.

Ediciones manuales a delineaciones.

Las delineaciones se pueden editar en una imagen a la vez. Con la Pantalla de
imagen activa, seleccionar una imagen y alternar Visibilidad delineacion.

Edicidén manual delineaciones implica ires operaciones principales:

Dibujando limites.
Borrando limites.
Llenandoc particulas con multas/colores de mascara.

Cambiar el estado de la imagen.
Hacer modificaciones manuales a una imagen va a cambiar el estado de la imagen
de amarillo a verde marcando la imagen como si hubiera sido editada. También puede
marcar artificialmente las imagenes seleccionadas como editadas con la opcién de
menu Imagen | Marcar como editado.

Dibujar y borrar los limites.
Seleccione el pincel o borrados de la barra de herramientas o desde el menu de
Herramientas | pincel ¢ Herramientas | Borrador. Los botones de la barra de
herramientas te dan la oportunidad de especificar el grosor de la herramienta; las
opciones del menu utilizan el mismo ancho que la ultima vez que utilizo la herramienta.
Mueva el cursor del ratdn a la imagen, presione el boton izquierdo y arrasire el raton
para dibujar o borrar. Suelte el botén izquierdo para terminar.

En el ejemplo qgue se muesira a continuacion, las delineaciones automaticas tienen
algunos problemas obvios que requeriran tanto borrado de las fronteras existentes y la
elaboracion de otras nuevas (ver fia. 38, 39 y 40).

Imagen Original (Fig. 38)

Delinacicnes editadas (Fig. 40)
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Edicién de acceso directo.

Hay un atajo que le permite cambiar rapidamente entre el pincel y la goma de borrar: si
mantiene pulsada la tecla shift antes de pulsar el boton izquierdo del raton, la
herramienta de borrador se convierte en herramienta de pincel y viceversa. De esta
manera usted no tiene que ir a la barra de herramientas o0 menu para cambiar entre el
pincel y borrador.

Marcando areas de muiltas (finos).

Las particulas por debajo de un cierto tamario no pueden ser delineadas con precision
asi que Split-Desktop las mezcla juntas como multas. Establezca la seccion sobre la
estimacion de las multas para obtener informacion adicional sobre céomo esto afecta a
los resultados.

Como parte de la edicién del manual, las areas de las multas deben ser llenadas con
las multas de color. Esto le dice a Split-Desktop que la zona es todo el material fino,
que se utilizara en el calculo del tamano de los resultades de distribucién, hay dos
maneras de marcar parte de la imagen como multas:

-Cortar y rellenar un area con la herramienta Area de finos.
-Una particula a la vez con la herramienta de llenado de finos.

Herramienta area de finos.

La herramienta area de finos recorta un area de pixeles de delineacion y la liena con
los finos de color.

El area se selecciona con las mismas opciones de rectangulo, poligono 6 circulo
utilizado para hacer selecciones. Referirse a esa seccion para mas detalles sobre el
dibujo de la seleccion del area de multas.

Seleccione la herramienta Area de ’multasﬁ ya sea desde la barra de herramientas o
desde el menu de Herramientas | Area de finos (ver fig. 41).
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Herramienta area de finos. (Fig. 41)

Herramienta de llenado de finos.
La herramienta de llenado de finos llena las particulas existentes con finos de color.

Seleccione la herramienta de la barra de herramientas “‘u o en e menl con
Herramientas | Llenado de finos. Coloque el cursor sobre cualquier particula y haga
clic en el botéon izquierdo del ratén para rellenar con los finos de color.

Ejemplo finos.

En el siguiente ejemplo, hay grandes rocas mezcladas con las multas. En este caso
era mas facil eliminar primero las delineaciones de todo el lado izquierdo de la imagen
haciendo una seleccion del area poligonal y eliminacién de las evocaciones. Entonces
los limites de las particulas gruesas se pueden extraer, y el area de finos es rellenada
con la herramienta de llenado de finos (ver fig42 y 43).

| Imagen deun‘ Iot de multas. (Flg 42)
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Partes enmascarantes de una imagen.

Enmascarar elimina partes de la imagen a partir del analisis por la coloracion con el
color de mascara. El enmascaramiento se realiza siempre después de Ias
delineaciones, Debido a que la zona de enmascarados usa limites de delineacion.
Considere el uso de recorte en lugar de enmascarar siempre que sea posible porque
el recorte suele ser mas eficiente, sin embargo, para el siguiente ejemplo vamos a
utilizar enmascaramiento para ilustrar el proceso.

Hay dos maneras de enmascarar parte de la imagen:
Cortar y rellenar un area con la herramienta enmascarar area.
Una particula a la vez con la herramienta de relleno de mascara.

Herramienta Area de Mascara.

La herramienta area de mascara recorta un area de pixeles de delineacion y la llena
con el color de la mascara.

El area se selecciona con las mismas opciones de rectangulo, poligono ¢ circulo
utilizado para hacer selecciones. Referirse a esa seccion para mas detalles sobre el
dibujo de la seleccion del area de finos.

Seleccione [a herramienta area de finos ya sea desde la barra de herramientas 72
desde el menlu de Herramientas | Zona de Mascara (ver fig. 44).
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Herramienta area de mascara. (Fig. 44)

Herramienta de relleno de mascara.

La herramienta relleno de mascara llena las particulas existentes con el color de la
mascara. Seleccione la herramienta de la barra de herramientas o en el menu con
Herramientas | relleno de mascara. Coloque el cursor sobre cualguier particula y
haga clic en el boton izquierdo del ratén para rellenar con el color de la mascara.

Ejemplo de mascara.

En la imagen (fig. 45), se quiere enmascarar el cubo de la pala y probablemente
algunas de las caras de la roca intactas en la parte superior. En este caso, la forma
poligonal funciona mejor.

Irhagen que necesita enmascarado. (Fig. 45)

La imagen (fig. 46) muestra los clicks del raton que se utilizan para crear el area
enmascarada poligonal.
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Tenga en cuenta que algunos de los clicks son fuera de la imagen (ver fig. 46). Eso es
un truco util que puede utilizar cuando se quiere sacar una linea de seleccion de los
bordes de la imagen.

Muesraipie  KullZ] VeIt | ScalaaDescororda

Poligono area de seleccion - Mostrando ubicaciones del click del raton.(Fig.46)

MuettaSyit | KBS T | Scale=Descamocios

Zona llenada con mascara. {Fig. 47)

Escalado de imagenes.
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Split-Desktop permite de una a tres escalas en cada imagen. (También permite cero,
pero en ese caso la imagen no puede ser utilizada para calcular los resultados.) Las
Escalas aparecen en la imagen como se muestra a continuacion (fig. 48), mostrando la
longitud de la escala y el valor de la escala en pixeles por unidad.

Escala tipica. (Fig. 48)

Las escalas se pueden afadir de forma manual, utilizando la Herramienta Escala, o
automaticamente el uso de objetos de escala en la imagen. Independientemente del
método que se utiliza para afiadir la escala (s), pueden ser modificadas o eliminadas en
cualquier momento mediante la seleccion de ellas con la herramienta de seleccion
escala.

Escalado manual.

Para agregar una escala de forma manual, seleccione la herramienta de escala a partir
de la barra de herramientas o desde el menu de Herramientas | Herramienta Escala.
Cologue el puntero del raton sobre el primer punto extremo de la escala, presione el
botdn izquierdo del raton y arrastre el ratén hasta el ofro extremo de la escala. Cuando
suelte el boton del ratén el dialogo de escala que se muestra aqui le pedira la longitud
de la escala. Prensa aceptar y Split-Desktop insertara la escala y calcular su valor en
pixeles por unidad (ver fig. 49).
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Introduzca ia longitud de la escala. (Fig. 49)

Seleccién y edicion de escalas.

Para modificar una escala existente, seleccione la Herramienta Seleccidn Escala de
la barra de herramientas o desde el mentd con herramientas | seleccion escala y
dibuja un rectangulo sobre la escala (s). Para seleccionar todas las escalas de una
imagen, use la opcion del mend imagen | seleccionar todas las escalas. El
rectanguio de seleccién no tiene fin de cubrir toda la escala, sélo uno de los puntos
finales. Para dibujar €l rectangulo de seleccién, pulse el botén izquierdo del ratén para
definir una de las esquinas del rectangulo, y mantenga pulsado el botén izquierdo
mientras mueve el ratdon hacia la esquina opuesta. Suelte el botdn izquierdo para
completar la seleccién (ver fig. 50 y 51).

Seleccion e una escala. (Fig. 50)
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Escala, seleccionados. (Fig. 51)

Después de que la escala es seleccionada, se puede utilizar et raton para mover los
puntos finales de la escala con las pinzas finales, o0 mover toda la escala arrastrando la
pinza central. Para cambiar la longitud conocida de la escala, haga clic en cualquiera
de las pinzas y seleccione propiedades... en el menu emergente. El valor de la escala

se vuelve a calcular automaticamente después de uno de estos cambios.

Haga clic derecho en una pinza. (Fig. 52)

Para eliminar todas las escalas seleccionadas, seleccione borrar en el menu
desplegable que aparece encima o seleccione editar | borrar en el menu. Para
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eliminar todas las escalas en una imagen, seleccione imagen | efiminar todas las
escalas (ver fig. 52).

Ajuste automatico de escala.

Escala automatica se puede realizar en imagenes a medida que se agregan al
proyecto. Consulte la seccion sobre automatizacion para mas informacion.

Escala automatica funciona mediante la localizacidon de los objetos de escala
(generalmente las bolas rojas de escala proporcionadas por Split Engineering) en la
imagen. Actualmente, la escala automatica solo funciona con objetos redondos o
esféricos. La busqueda de escalar objetos se basa principalmente en su color, escala
de modo automatico funciona mejor cuando los objetos de escala en todas las
imagenes son los mismos colores.

Ejecucion de escala automatica.

Para utilizar la escala automatica, seleccione imagen | encontrar escalas... en el
menu. Usted tendra la oportunidad de cambiar cualquiera de las opciones que
aparecen en la caja de dialogo de abajo, o puede simplemente hacer clic en OK para
proceder con los mismos ajustes utilizados por dltima vez (ver fig. 53).
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Ajustes de es_c;éi'a automaticos. (Fig. 53)

Escalando diametro del objeto - Diametro de las bolas de escala.

Escalar el color dei objeto - Color de las bolas de escalado, ver mas abajo.

Aplicar mascara para escalar objetos - Comprobar esto para enmascarar los
objetos de escala después de que son localizados.

Configuracién dei color dei objeto escalado.

El método mas fiable de establecer el color de los objetos de escala es copiar el color
de una imagen. Como se muestra en la imagen de abajo, seleccionar un area de una
pelota escalada que es representativa. Por ejemplo, evite los bordes de la pelota,
donde la iluminacién puede crear manchas brillantes y decoloracion, evite tales como la
escritura mostrada aqui (ver fig. 54).
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Representante del area de color de la bola a escala. (Fig. 54)

Copiar el color del area seleccionada (editar | copiar) y vuelva a ejecutar la
herramienta de auto-escala (imagen | encontrar las escalas...). Cuando el
portapapeles contiene informacion de la imagen, el boton de pegar desde portapapeles
es habilitado. Simplemente haga clic en ese boton para ajustar el color del objeto a
escala (ver fig. 55).

Opcién portapapeles habilitado. (Fig. 55)

Un método alternativo para establecer el color es el uso de la seleccién de color
estandar de la ventana de dialogo, que se puede invocar con el... boton.

Escalado telémetro.

Para utilizar la escala telemétrica, seleccione Imagen | escalamiento telémetro... en
el menu.

Este metodo es el mas dificil técnicamente. Primero debe calibrar la camara el uso de
triangulos similares entre la matriz de deteccion, la distancia a la lente, la distancia de
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la lente para el objeto y el tamafio de la imagen recogida. Esta calibracion se cambiara
si cambia la distancia focal, por lo que para utilizar este método debe calibrar para que
sea cual sea la configuracion de zoom a adquirir imagenes. Probablemente solo es
practico para usar este método para el mas enfocado en los niveles y los niveles mas
reducidos al de una camara de zoom.

También debe utilizar un teléemetro para registrar la distancia de una particula que
aparece en la parte inferior de la imagen y la distancia a una particula que aparece en
la parte superior de la imagen. Si desea utilizar este método, por favor pongase en
contacto con Split Engineering para obtener mas instrucciones y ayudar en la
calibracion de la camara.

Seleccién de areas de imagen.

Seleccione un area de una imagen, poniendo de relieve parte de la imagen. La
seleccion resaltada a continuacion, se puede utilizar en la edicidn cortar, Copiar o
borrar operaciones. Soportes Split-Desktop tres formas de seleccionar un area de la
imagen:

Seleccién del rectangulo.

Seleccién poligono.

Seleccién circular.

Utilice el botén de barra de herramientas L1 o seleccione la opcion de menu  Editar |
Seleccionar zona y seleccione una de las formas en el mena desplegable {ver fig. 56).

:ntas  Ayuda
22 0H B8 A OB

Rectangdeo

Tres formas de seleccion. (Fig. 56)
Seleccidn del area rectangular.
Coloque el puntero del raton sobre una de las esquinas del rectangulo deseado y
presione hacia abajo a la izquierda. Mantenga pulsado el botdn, mueva el ratén a la
esquina opuesta y luego suelte el boton. El area seleccionada se resalta como

hormigas marchando frontera y una sombra interior (ver fig. 57}).
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Il

Area recahgular seleccionada. {Fig. 37)'

!

Seleccion del Area Poligonal. _

La herramienta de seleccion poligonal puede dibujar lineas rectas, curvas, o ambos.
Para dibujar directamente lineas, haga clic en el botdn izquierdo dei raton (clic botén
equivale abajo + botdn hacia arriba) en la puntos finales de los segmentos. Para dibujar
una curva, pulse el botdn izquierdo del raton y manténgalo abajo mientras se traza la
curva con el raton. Suelte el botén del ratén para detener el dibujo de la curva. Usted
puede mezclar cualquier combinacion de lineas y curvas. Para borrar uno o puntes mas
dibujados previamente, pulse el retroceso clave.

A cerca del poligono, o bien presione el entrar clave o dibujar un punto en la curva
de modo que el curva se cruza. Cuando la curva se cruza, éste se cerrara
automaticamente. Prenciona la tecla Ese para abortar el esquema actual
(ver fig. 58).

2 - ‘ = -

h;‘:' © W e

Area poligonal seleccionada. (Fig. 58)
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En el ejemplo anterior, parte del area fue dibujado con lineas rectas y otra parte fue
dibujada con una curva.

Para dibujar una seleccion de area poligonal que toca los bordes de la imagen, mueva
el raton mas alla de los limites de la imagen y haga clic en un punto. El punto de
seleccion se rompio hasta el borde mas cercano de la imagen. En el siguiente grafico,
los puntos en los que es posible que haga clic el raton se indican con puntos rojos y las
lineas que apuntan a la ubicacion roto (ver fig. 59).

Seleccion del area circular.
Coloque el puntero del raton sobre cualquier punto de la circunferencia del circuio.

Presione hacia abajo el boton izquierdo del raton y mover el ratdn hasta el punto
opuesto de la circunferencia del circulo {ver fig. 60).
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Selecci
Edicidon de imagenes.
Recorte.
La Herramienta Recortar reduce el area de la imagen. Es posible que desee hacer

esto si un significativo parte de la imagen no contiene roca rota para ser utilizado en el
analisis de tamano.

Seleccione la herramienta de recorte & de la barra de herramientas o desde el menu
de editar | herramienta recortar. Dibuje un rectangulo (véase el descripcion de la
herramienta de seleccion para dibujar un rectangulo) gue incluya todos los escamas en
la imagen. Si la imagen tiene escamas en el mismo, la superficie cultivada se debe
incluir todas las escalas ¢ el recorte se producira un error con un mensaje de error (ver
fig. 61 y 62).
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Imagen original con area de recorte seleccionada. (Fig. 61)

Cortar, copiar y borrar.

Estas herramientas funcionan en el area seleccionada de una imagen (consulte
Realizacion de selecciones). La Cortar y Borrar estas herramientas eliminan
delineaciones, incluidas las multas ¢ enmascaradc zonas, por lo tanto, estas
herramientas solo estan disponibles cuando se ve una imagen delineada. La Copia
herramienta funciona en ambos la imagen delineado o la imagen original (ver fig. 63, 64,
65 y 66).

Imagen original con area poligonal seleccionada. (Fig. 63)
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Archive Vista | Editar | Imagen  Herramientas  Ayuda

_ga H ,'j’ j _q Deshacer Cirl+ 2 E-:j: - "{3 -

Rehacer CHrl=Y

Seleccionar todo  Ctrl+A

Seleccionar area

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctri+C

Eliminar Supr

Recaortar

— -l

Imagen despus de cortar el area seeccionada. (Fig. 65}
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Area de corte se pone en el portapapeles. (Fig. 66)

La reduccién de la resolucién de imagen.

En general, mas resolucion de la imagen (es decit, el nimero de filas y columnas de
pixeles) es mejor que menos cuando se realiza el procesamiento de imagenes tal como
se realizo en Split-Desktop, sin embargo las imagenes mas grandes tardan mas en
procesar y que ocupan mucho mas espacio en la memoria de la computadora y en e
disco duro.

La resolucion de imagen 6ptima depende de un nuimero de variables, incluyendo el
area capturado en la imagen, el intervalo de tamafo de las particulas, y la cantidad de
textura en las rocas en la imagen. No hay cifras sdlidas para usar como una resolucién
maxima, pero en mayoria de los casos un tamafio de imagen de 1Kx1K (1024
columnas y 1024 filas) es al menos suficiente.

Para reducir la resolucion de una imagen, seleccionar la imagen y luego en el menu
seleccione Imagen | Reduzca la resolucidn.... La nueva resolucién se reduce a 10-
100% de la resolucion actual. Use el control deslizante o escriba manualmente un valor
para especificar la nueva fraccion (ver fig. 67).
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Jﬂ Reducir Res_,c_a_iuci .

Redicir resolucion a

50 1007
1672 [i>50

|_Aceptar | | Canosar _ |

La reduccion de la resolucion de imagen. (Fig. 67)

Como referencia, la resolucion de la imagen original esta disponible desde las
Propiedades de la imagen.

Procesamiento Automatizado de imagen.

Algunas de las operaciones en la zona de Split-Desktop
configurado para ejecutar automaticamente en cada imagen que se abre. Para activar
el procesamiento automatizado de encendido o apagado, seleccionar Herramientas |
Opciones... en el menu y cambiar los ajustes a las imagenes agregadas (ver fig. 68).

Delinear.

{1 Cargar & (fumo proyecic en e amangue

[¥; Eecutar secuencia de comandos de automatizacion

Funcion en magenes agregadas

tuberia

puede ser
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Marque esta casilla para definir automaticamente las imagenes a medida que se abren.
Presione la opcion Configuracion y despues el botén Delinear para modificar los
parametros de delineacién, que son el mismo que el parametro usado cuando este
comando se lleva a cabo en el menu.

Bellas escalas.

Marque esta casilla para localizar automaticamente escalar objetos dentro de
imagenes a medida que se abren. Pulse el boton Configuracion... para modificar el
tamano de la escala y los parametros utilizados para localizar escalas. Estas
configuraciones son los mismos que los utiizados cuando este comando se realiza
desde el menu.

Limite resolucién de la imagen.

Margue esta casilla para limitar el tamano maximec de la imagen. Las imagenes gue
son mas grandes que el tamano maximoe se redujeron cuando se abren. La resolucion
final sera el valor especificado aqui (ver fig. 69).

[ —

e e v e
& Apstes de resolucion mauma o= _i-ﬁ
TR zde - 1 = WM

]
Resolucién Madma i
Z Megapixels |

Resolucién maxima de imagen. (Fig. 69)

Algunos ejempios de resoluciones se muestran en la figura siguiente:

700 x 700 05 megabytes
7027 x 1024 { 1 Megabyte

12048 x 2048 4 Megabytes
14096 x 4096 [16 Megabytes

Columpas y iias resolucion. (Fig. 70}

Consulte la seccion la reduccién de la resolucion de imagen para reducir la resolucion
a la imagen se ha anadido al proyecto.



Estimacioén de finos.

Split-Desktop puede ver y medir las particulas, pero en cada imagen hay un punto por
debajo de la resolucion de la imagen donde las particulas ya no pueden ser visto vy
delineado. En este punto, Split-Desktop estimara el material mas fino restante. Los
finos de corte principaimente depende de la resolucion de la imagen (en pixeles /
unidad). La forma de la curva por debajo del punto de corte se determina por la
distribucion de las particulas de la derecha por encima del corte. Dividir- Escritorio
utiliza e mejor ajuste de cualquiera de una ecuacion de Schumann o Colofonia-
Rammler a representar la distribucion de los finos por debajo del calculado
automaticamente finos de corte punto. La regresion se calcula para los datos antes de
la correccion de las muitas para cada método y a uno con la mayor correlacion que se
eliga.

Factor de finos.

Dado que los pixeles negros en la imagen representan los dos finos y contornos de
particulas, un porcentaje de estos pixeles se incluyen en el calculo de los finos. Este
porcentaje se Hama el factor de finos, y puede variar para cada imagen.

Cambie el factor de finos a través de la opcion Didlogo y despues Propiedades de
la imagen. También se puede usar el control deslizante barra para seleccionar un
enlatado porcentaje, o bien puede escribir manualmente en cualquier valor de
porcentaje de 0 y por encima (ver fig. 71).
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Q::Dropiedades_&e la imagen

E A

Nombre dz imagen L%

Columnas 1672 Filas 1254

E Aiuste de Finos

nt

{J 55

Ningunc Bajp Mediano Al Muy alto

imagen Original

Nombre de Archivo  SPL|T STOCK 2 FOTO 3 VIE 22081

Resoltion 5152 x 3864

Agregada  23/D8/20M 751

Modificada

23/08/2014 326

=

e ——
Factor de finos con propiedades de la imagen. (Fig. 71)

El factor de finos puede ser modificado en mas de una imagen a la vez. Seleccionar
cualquier nimero de imagenes para cambiar todos a la vez.

Si no desea que los pixeles negros cuenten como finos, es decir, extraer material de
rap donde los finos hayan sido rechazados, a continuacion, mueva el control deslizante
para ninguno due entrara 0%. Del mismo modo, si el material es muy fino, se desea
que todos los pixeles negros se cuenten como finos, por lo tanto el movimiento de
control deslizante sera para el alto, que seleccionara a 100%. Por supuesto, Split-
Desktop permitira a cualquier porcentaje que se ingresé. La configuracion
predeterminada para muckpiles es de 50% y los valores anteriores 100% se utiliza
normalmente cuando se calibra material de fa correa transportadora (ver fig. 72, 73 y
74).

Ejemplos de normas para el establecimiento de este porcentaje se muestran en las
imagenes de abajo.Obviamente no todas las imagenes de una pila de escombros
tendran el mismo aspecto por lo que debe establecer este numero basado en su
impresion general. Si usted es de procesamiento de imagenes de grupo, nota que el
mismo porcentaje se aplica multas a todas las imagenes.
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Pocos finos actuales. s‘cTB:élTo (o] 10% -0%). O utilice ninguno (0%) si usted
observa muy bien la roca ha sido proyectada fuera. (Fig. 74)

2. T)h 0412
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NOTA: La estimacion de los finos en efecto, cambiara el calculo del tamarno de esa
fraccidn que se produce. Si la imagen tiene muchos pixeles negros, el cambio en los
resultados de tamarno puede ser dramatico.

Antes de usar Split-Desktop para sus propositos de prueba o como parte del régimen
diario, que no es razonable para calibrar un factor de estimacion de finos para su sitio.
Es posible que desee calibrar el factor de finos por imagenes de materiales y la
comparacion de los resultados del tamiz al Split-Resultados de Google Desktop. Al
alterar el factor de los finos que debe ser capaz de obtener la parte inferior de la curva
de tamafno acumulado para adaptarse a la curva de tamiz. Asegurese de emplear el
muestreo adecuado técnicas antes de calibrar, de lo contrario €l factor de calibrado de
finos pueden no ser exactos.

Péngase en contacto con Split Engineering si desea asesoramiento en el desarrollo de
un procedimiento. Esto serd mas beneficiosa cuando se enfrentan a un material mas
fino y especialmente cuando la adquisicion y procesamiento de imagenes de material
mas fino en cintas transportadoras. Para el uso sistematico futuro del software que
tendra un marco coherente de referenciasi se comienza con calibracién de muestras.

Debido a que el porcentaje de estimacion de los finos es un parametro controlado por
el usuario de gran alcance, siendo sistematica en su uso. Split-escritorio ayuda a ser
sistematica la proporcionalidad de cinco opciones:

Ninguno, bajo, mediano y muy alta, cada uno con un porcentaje de preseleccién
correspondiente (ver fig. 75).

Gracias al uso de este parametro dificultara su capacidad para comparar los conjuntos
de salida de datos con los que confianza.

La imagen siguiente muestra el efecto de cambios del factor de finos. Las cinco curvas
son desde la misma imagen con diferentes valores en el factor de finos.
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Efecto de cambiar el factor de finos. (Fig. 75)

Funcionamiento de los resultados.

Para ver los resultados de la distribucion de tamario de la selecclon de imagen (s),
seleccioNe la visualizacion de resultades en el mostrador Windows. Los resultados
calculados se encuentran disponibles para las imagenes que son delineadas vy
escaladas, y puede ser mostrada para una sola imagen o una coleccion de imagenes.
Los resultados se presentan en forma grafica y en forma de texto de cuadro, como se
muestra aqui (fig. 76).

Pasanie
s |
r

i ﬂ-? o "0 [ 12 i FHRS
Tamafio[puig)
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El resultado tipico (enmarcado en rojo), muestra la grafica y el texto. (Fig. 76)
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Opciones de resultados.
Las opciones de resultados estan disponibles en el didlogo opciones adicionales.
Invogue el didlogo por cualquiera de los siguientes métodos:

Opcién de mena resultados | opciones resultados (ver fig. 77).
Haga clic en el grafico o texto y seleccione resultados opciones (ver fig. 77).

| Resultados ] Herramientas  Ayuda

| 4d Guardar como..
=3 Imprimir...

Sa Perzenalizado...

Archivo de Salida Personalizado..,

b Opciones de resultados...

Una manera de cambiar las opciones de resultados. (Fig. 77)

Opciones generales.

Los articulos por la pagina general de opciones de los resultados en su mayoria
controlan la colocacién de la grafica y
cuadros de texto (ver fig. 78).

-
Opcioneas de los Resultados 1

Contersdodel Tex | Serie Bmz | Sens FXO | Corves de Reforencia |
Geoersl | Cortersdo del Geifico | Colores del Grficn | Leyenvia del grdéico yiogos

|

|
| Mestrar sdio & grfico
' Motrar séko e texio
@ Mosirar e tedo v & grifico
Posicdn del texio
Amiba del grifico

Alzguerdz cel |

Mostrar icaresuados en  (puigadas v
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Opciones de resultados generales. (Fig. 78)

Mostrar grafica y opciones de texto.
Puede ocultar el grafico o los resultados de texto, pero no ambos. Los resultados
visibles son controlados por las elecciones:

Mostrar solo el grafico - Ocultar los resultados de texto (ver fig. 79).
Mostrar sélo el texto - Ocultar los resultados del grafico (ver fig. 80).
Mostrar texto y grafico - Mostrar tanto gréficos y resultados de texto (ver fig. 81).
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Grafico solamente. (Fig. 79)
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Barra de herramientas de acceso rapido.
Mostrar sélo el grafico.

Mostrar solo el texto.

Grafica y posicion del texto.
Las opciones de posicion del texto se controlan dénde estd la caja de texto se coloca
en relacion con el grafico.

Seleccione una de las cuatro opciones.
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Grafico posicionado arriba. (Fig. 84)
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Grafico posicionado debajo. (Fig. 85)

Barra de herramientas de acceso rapido.
A la izquierda del grafico (ver fig. 82).
[E] Derecho de la grafica (ver fig. 83).
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ESobre el grafico (ver fig. 84).

k] A continuacion el grafico (ver fig. 85).
Mostrar resultados.

Seleccionar las unidades de tamafo que se utilizaran en los resultados, incluyendo el
grafico y el texto de salida. Esto no tiene por qué ser las mismas unidades usadas en el
tamiz o en cualquier referencia de curvas (ver fig. 86).

Contenido de grafico.

Cpciones de los Resuttados

| Contenido del Texto | Sere Tamz | Serie FXO | Cusvas de Referenca

General | Cortenido def Gréfico. | Colores del Grifico | Leyenda del grdfico y logos

Curvas mostradas
i#1 Combinada 3

Imagenes i @ Curva acumulada

i Intermedio 1 Histograma serie de mala
¥} Curvas de referencia

Ee de Tamafo (X Eje de Porcentaje {1}
@ Escala logaritmica Escala logaritmica
Escala lineal @ Escala Ineal

Fuere etiqueta del  Tdpt Aral

Titule del g&fice
Tamafio de Distribucidn

Tipo de letra 14pt Avizl

Opciones de resuftados. (Fig. 86)

Las curvas que se muestran.
Estas opciones controlan como se muestran las curvas en el grafico (ver fig. 87).

Conjunto - Se aplica cuando mas de una imagen es seleccionada. Cuando se activa,
se muestra la distribucion del tamafio combinado de todas las imagenes. Utilice el estilo
de linea cuadro combinado para seleccionar el estio de linea para los resultados
combinados.



Imagenes - Se aplica cuando mas de una imagen es seleccionada. Cuando se
selecciona, se muestra la curva para cada imagen seleccionada. Use el menu
desplegable de estilo de linea y seleccione el estio de linea para los resultados
individuales de la imagen.

Intermedio - Se aplica cuando una rama esta seleccionada desde Layout Windows.
Cuando esta marcada, los resultados intermedios de las ramas por debajo de la
seleccion de la muestra. Use el menu desplegable de estilo de linea para seleccionar el
estilo de linea de resultados intermedios.

Curvas de referencia - Curvas de referencia se muestran cuandoc esta marcada.

Curva acumulativa - Cuando se activa, las curvas se muestran como acumulativa de
histogramas.

Serie de tamices histograma - Cuando se activa, las curvas se muestran como no
acumulativo de histogramas.
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Grafica que muestra los resultados intermedios y combinados. (Fig. 87)
Escalas del eje.
Seleccionar lineal o escala logaritmica para el eje tamario (X) y el eje ciento (Y) (ver fig.
88).

Titulos y fuentes.
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La fuente de la etiqueta se utiliza para las etiquetas de los ejes X e Y. La de titulo
aparece en la parte superior (ver fig. 88).
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Fuentes del titulo y eje. (Fig. 88)

Colores del grafico.

Cpdones de los Resultados

——————ammrmr e

| Cortenido del Texo | Sene Tam | Sefie FXO | Curves de Refoencia |
I_W_!ded%“_ Colores del Gréfico Leyenda del grdh ybggs__

Alas curvas se asignan colores de esta ksta. 8 final acumulado es siempre
prmero, seguido del acumulado imemmedio, seguido porimagenes individuales

Bimirar

Modificar




Opciones de Resuitados - Colores del grafico. (Fig. 89)
Las curvas gque se muestran en la grafica se asignan los colores de la lista en esta
pagina. Los colores se asignan en el mismo orden gque los resultados como aparecen
en la leyenda. Si hay mas curvas muestran que hay colores en la lista, la lista se repite
{ver fig. 89).

Cambio de la lista de colores.
Presione el botén agregar para afiadir un nuevo color mediante la seleccion de color
estandar del dialogo Windows (ver fig. 80).

»
Opciones de ios Resultados
|| Corterido def Texto | Serie Tamiz | Sete FXO | Curvas de Referencia| |
|| General | Cortenido del Grafico | Colores cel Gréfico | Leyenda del gdfico y logos | |
A las curvas se asignan colores de ests lista. El final acumulado es siempre |
primeo, seguido del acumulado irtermedio, seguide por imagenes individuales |
= (Chger. |
—
E==3
i |(Color
]
——1 /]| Colores basicos:
o BT T B BEBE
|y
| S
= EEEEEEN
IR .
] Utice ooh?- Colares personalizados:
0 O ) T
iz oo
0 N o e a8 A
Sa.. D Verde 255
—_— =S Diefirw colores esonalizadse ColorSdlido |, ym . 248 Azul: 255 :
| Aceptar l Aceptar H Cancelar ] ["_P\;!Egaralcsrcrolorespersonaizados |

Adicion de un color. (Fig. 90)

Seleccione un color en la lista haciendo clic sobre ella. Los colores seleccionados
pueden ser eliminados, cambiados (utilizando el botén meodificar), o se mueve hacia
arriba y abajo en la lista. Presione la ventana por defecto para restaurar la lista de
colores para los valores de fabrica.
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Combinaciones de colores guardadas.

Los colores de la lista se pueden guardar en un archivo. Presione color.
Presione el guardar como. Botéon para guardar la lista.

Leyenda y logos.

Cpcionas de los Resultados

' Corterido def Texo | Sevie Tomiz | Sene FXO | Curves de Referenca |
| Gereral | Cortendo del Gréfico | Cobres del Grifico | Leyends delgéfio ylogos |

Leyenda
Posicion

- Coordeiborde [N [
!;% D l = Color de lenado [z]

Tipo de letra  T4pt Arial = |
|
| o s |
Loges
P oo de b
D PEgio mpafi LIEL
comparia 5

& Medio | ~AYINI™ O |
Grande | FRAGMENTACION DE ROCA {

Opciones de resultados — Leyenda del grafico y logos. (Fig. 91)

Leyenda Posicién.
La leyenda posicién de la grafica en el cuadro de didlogo muestra las ocho posiciones
(botones de radio en cajas blancas) en relacion con el grafico, retratados en el cuadro

de color gris oscuro. Cuatro de las disponibles posiciones se muestran aqui (ver fig. 91
y 92).
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Logo.

Puede sustituir el logotipo de Split Engineering en la esquina inferior derecha de
grafica con su propio logotipo. Para seleccionar un logotipo diferente, pulse el
vaya a un jpeg o bmp. Nota: toda la imagen se almacena en el proyecto de Split-
Desktop, por lo que el logotipo grande de los archivos de imagen puedan aumentar

Algunos diferentes posiciones. (Fig. 92)

considerablemente el tamano del archivo de proyecto de Split-Desktop.

botén vy
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Usted puede cambiar el tamafno de los logotipos en la parte inferior de la pagina
seleccionando el pequeito, medio o grande de las opciones (ver fig. 93).

Opdones de los Resultados

|_{;g|1te_m_jodelTa¢o|SeneTamlSeneFXOlevasdeﬂefermua] =i
General | Conterido del Gradico | Colores des Grdfico | Leyenda del grdfico y ogos |
Leyenda
Posiciin
-D carceiboe [N [.)
| Colior de fenado C]
Tipo de letra  1dpt Arm ]

- = Logo de b

_ Pequefio e | - "I

a Medio | &A™ &
|

Crande

G o

Cambio del tamano de logo e imagen. (Fig. 93)

Contenido de texto.
El contenido del texto controla la cantidad de informacion que se muestra en la parte

de salida de texto del resultado (ver fig. 94).
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Opciones de kfcrullados
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Opciones de resultados - Leyenda del grafico y Iggotipos. (Fig. 94)

Elementos mostrados.
Estas opciones son analogas a las curvas que se muestran en las opciones en la
pagina del contenido grafico.

Acumulativo Final - Se aplica cuando mas de una imagen es seleccionada. Cuando
se selecciona, se muestra la distribucién del tamafio combinado de todas las imagenes.

Imagenes - Se aplica cuando mas de una imagen es seleccionada. Cuando se
selecciona, se muestra la curva para cada imagen seleccionada. Use el menu
desplegable de estilo de linea y seleccione el estilo de linea para los resultados
individuales de la imagen.

Intermedio acumulativa - Se aplica cuando una rama esta seleccionado desde la
Ventana de Disposicion. Cuando esta marcada, 10s resultados intermedios de las
ramas se muestran por debajo de la rama seleccionada.

Otras Opciones de contenido de texto.

Fuente.

Seleccione el tipo de lefra utilizado en la ventana de salida de texto. Sugerimos una
fuente no proporcional como mensajero por lo que las columnas de la linea de texto
estaran correctamente.

Serie de Tamices.

Comprueba que el mostrador de serie tamiz incluye los resultado de la salida de texto.
La opcion Tamices con limite por encima del 100% se utiliza para reducir al minimo el
numero de tamanos de tamiz que pasan del 100%. Cuando se marca esta casilla, no
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se muestran los tamafos de tamiz redundantes de 100%. La ilustracion siguiente
muestra el efecto de activar esta opcion (ver fig. 95).
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15, 0O 2G5, 00
i, 00O 9P. €2
=, 00 £7,80
6,50 93,02
4,00 Sg,97
2, 00 7.2
1,00 €2, 43
0,75 65,089
0, 50 EC,68
G,38 57,72
o.25 53,77
0, i5 5I,13
0,08 414, G2
&F.I1 STOCR 2 FCIC I VIE
% Pasante Taxsa¥e [pulg)
Fid 0.00
Fzo a,82
F3c Q.0%
) o ] Q,04
Fso 0,16
F€0 0.47
r7a 1, 32
reo 2, 46
Feo 5,05
Top =1ze (D8, 895%) - ip, 76

La limitacion de tamafios de tamiz por encima de 100%. (Fig. 95)
Serie de FXO.
Comprueba que el mostrador de serie FXO para incluir la serie de FXO da como
resultado la salida de texto.

Factor de finos y corte.
Comprueba que el mostrador de factores de finos y de corte para incluir el factor de
finos yel factor de corte en el calculado del tamarioc minimo de particuias delineados.

Estadisticas de ajuste de finos.
Comprueba que el Mostrador de estadisticas de finos para incluir los ajuste de finos
constantes calculadas en el texto de salida.

Serie de tamices.

La serie tamiz es un decorado virtual de tamanos de tamiz que cree. El proposito es
imitar los resultados de la distribucion de tamarno proporcionados por un laboratorio que
hace el analisis real de tamiz (ver fig. 96).
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Opciones de los Resultados

| General | Conterido dei Grafico | Colores del Gréfico | Leyenda del grfico y ogos

' Cortenido del Texto | Sene Tamz | Serie Fxordrvas de Referencia |

Tamafio ~ | Tamiz de ertrada

1,50 —__"_“'.
208 [ i Bliminar |
409 ' ==
600 | lbodiars )
8.00 [
10.0 ' i
15.0 4 If
<} I &
=A |  Sere de Tamices |i
[ Comx. !
[ GuardarComo... |
pamy st Fometorte fies (o ——— |
s I
¥ T P ! Por Defecto (1
EEY I
Uridades |pulgadas v[ Para cambiar las unidades de salida, vaya a b
————— pagina General |

Opciones adicionales - Serie de tamices. (Fig. 96)

Serie de tamices en los resultados.

Cuando se selecciona la opcién del mostrador de la serie tamiz, la serie de tamices
se muestra en los resultados texto de salida. Para cada valor de tamafo de la lista
creada aqui, se calcula un valor de porcentaje, como se muestra en el ejemplo a
continuacién los resultados (ver fig. 97).
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Serie de tamices en resultados. (Fig. 97)

Adicion de un nuevo tamafio de tamiz.

Los tamanos de los tamices se infroducen escribiéndolos en su lugar en la lista.
Puede iniciar mediante este proceso haciendo clic en el boton afadir o haciendo doble
clic con el raton en el tema (Nuevo tamano de tamiz) en parte inferior de la lista.

Editar o borrar un tamano de tamiz.
Modificar un tamano de tamiz existente haciendo doble clic sobre él o seleccionandolo

en la lista y presionando el boton modificar. Se realizan cambios en el lugar de su valor.

Eliminar una entrada seleccionandolo en la lista y pulsando el boton Borrar.

Guardado unas series de tamices.

La serie tamiz se puede guardar en un archivo*. SIV archivo que es compatible con
la Split-Online de software. Presione el boton guardar como... para guardar la serie
actual, y el boton cargue... para cargar una serie tamiz previamente guardado. Prensa
defecto para reiniciar la serie de tamiz para el valor de la lista por defecto. La lista por
defecto es diferente para unidades diferentes, asi que asegurese de las unidades
correctas a seleccionar antes de pulsar defecto.

Unidades.
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Estas son las unidades de la serie de tamiz, y no necesariamente € mismo que {as
unidades de salida.

Serie FXO.

La serie FXO es un conjunto virtual de los valores de porcentaje de paso de que se
creen. Bl propositc es imitar los resultados para la distribucion de tamaro
proporcionados por un laboratorio que realiza analisis real tamiz (ver fig. 98).

- P P po—— =
=

Opciones de los Resultados

| Cortenido del Texio | Sere Tamz | Sete FXO | Curvas de Referencia |

-

‘s Fasante FXO Ertrada !
| |

F10 | Agegr..
F20 I.“—'—"'"' =
Fa0 ) | Eliminar |
F40 e e
Fe0 |.__Ma;"3 el |
|
F&0 |
Topsize {35.95%) R0 Sefs
S5 SR S : Cargar. . |
GuardarComo ... I
O e R e [ Por Defecto I
[_ _w,u: ] Cancelar | |

i

Opcidnes adicionales - Serie FXO. (Fig. 98)

Serie de FXO en los resultados.

Cuandce la opcion del mostrader de serie fxo se selecciona, |a serie de tamices se
muestra en los resultados texto salida. Para cada valor del pasante % de la lista
creada por aqui, un valor de tamafo se calcula, como se muestra en los resultados de

ejemplo a continuacion (ver fig. 99).
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Tamafio [pulg] % Pasa.ste
25,090 109,090
15,00 86,22
10,00 20,40
2,00 £6,281

Serie de FXO en Resultados. (Fig. 99)

Formateando valores de FXO.

El prefijo F se agrega a los valores predeterminados de FXO de convencion. El prefijo
no tiene efecto en los resultados y es opcicnal. Se puede eliminar mediante la
modificacion de los valores existentes, y puede ser omitido de nuevos valores.

Adicién de un nuevo valor FXO.

Los valores FXO se introducen escribiéndolos en su lugar en la lista. Puede iniciar
este proceso mediante un clic en el boton afadir o haciendo doble clic con el ratén en
la parte inferior de la lista (Nuevo tamafo de tamiz).

Editar o borrar un valor de FXO.

Modificar un valor FXO existente haciendo doble clic en &l o seleccionandolo en la lista
y presionando el boton Modificar. Se realizan cambios en el valor en su lugar. Eliminar
una entrada seleccionandolo en la lista y pulsando el boton borrar.

Guardado series FXO.

La serie FXO se puede guardar en un archivo *. fxo archivo que es compatible con el
software Split-Online. Presione el guardar como... botdn para guardar la serie actual,
y la cargue.. boton para cargar una serie tamiz previamente guardado. Prensa
Defecto para reiniciar la serie de tamiz para et valor de la lista por defecto.

Curvas de referencia.

Curvas de referencia son las curvas de distribucién de tamafo opcionales que se
pueden mostrar en el grafico.

Cada curva se compone de una serie de tamiz definido por el usuario que incluye los
valores por ciento de pasantes para cada tamafo de tamiz (ver fig. 100).
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Definicion de curvas de referencia. (Fig.J100)

Curvas de referencia en el grafico.

Cuando la opcion de curvas de referencia es seleccionada, estos valores se
representan como una curva en el graficar junto con las distribuciones de tamarios
calculados (ver fig. 101).



Tamano de Distribucion
100 = - ™1
»—wE{"empk)S 9.5_ ergs b _) :
{——alimentacion pnmana et t
80 -
3 (@) |
%E F t
W B 60
© ©
oo [
@ S 4 |
2 & | |
[
1
o 1
| -
O 0 i
01 10 100 1000
Tamano[pulg]
seu [cesiaop FERGINELRING:

Curva de referencia q-‘ue apgrece en el gféficb (i:ilwa azul). (Fig. 101)
Adicién de una nueva curva.
Presione el botén Nuevo para crear una nueva curva. Asegurese de que esta
seleccionada la curva en la referencia de curvas de la lista izquierda, y luego definir la
serie de tamices de la curva en la caja en la derecha.

Definicion de la Serie de Tamices para una curva.

La serie de Tamices de la curva se define de una manera similar a definir el tamiz
estandar de la serie para la salida. La diferencia es que después de entrar en el valor
del Tamafo, también es necesario editar el valor pasante%. Para ello, haga doble clic
en el pasante% actual valor y editarlo en su lugar.

Unidades.

Estas son las unidades de la serie de tamiz, y nc necesariamente el mismo que el de
las unidades de salida.

Curva de color y estilo.

Establecer el color de la curva de referencia pulsando el boton... al lado del indicador
de color. El didlogo estandar de seleccion de color de Windows le permite elegir
cualquier color. Seleccionar un espesor de linea del estilo cuadro combinado.
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Curvas de referencia guardadas.

Las curvas de referencia se pueden guardar con el boton guardar como.... Utilice el
boton carga para afiadir una nueva curva mediante la carga de su definicion de una
curva previamente guardada. Tenga en cuenta que no solo se abrira un archivo de
curva de referencia (*. tgt), también se abrira un archivo de serie tamiz (*. siv) que fue
creado con cualquiera de Split-Desktop o Split-Online, o un archivo de texto con
formato adecuadamente (*. Txt). Un archivo de texto formateado adecuadamente
contendra dos columnas de valores numéricos. Ahi también pueden ser datos no
numeéricos en el archivo; Split-Desktop leer mas alla y hacer casc omiso de cualquier
datos no numeéricos, mientras que la busqueda de datos que parece representar una
serie tamiz.

¢ Cuando el portapapeles contiene texto que se puede analizar como una curva?,
cuando el botdn Pegar este permitido. Simplemente presione Pegar y la curva se
afiadira a la lista.

Exportacion de resultados.
La exportacion esta deshabilitada en fa demo de Split-Desktop.

Hay cinco formas principales para exportar los resultados de Split-Desktop:

Copiar / Pegar del portapapeles.
Guardar en un archivo de texto.
Exportar a una hoja de calculo de Excel.
Impresion.

Salida personalizada con guidn.

Copiar / pegar con el portapapeles.
Para copiar el grafico, Seleccione editar | copiar grafico en el menu o haga clic en
el grafico y seleccione copia en el menu emergente (ver fig. 102 y 103).

[ Tamaio de Distribucidn

:‘E = Editar | Resultados  Herramientas Ayuda
| & B A k
5 3 Rehacer Opciones de resultados  Ctri+Y
Y NN (S E— ==
Copiar texto
e 4 bt Copsar grafico
Tamaiio[pig] ———————— a ==
o [ sy,
(Fig. 102) (Fig. 103)
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Dos maneras de copiar ¢l grafico al portapapeles.

Para copiar todo el contenido de la ventana de texto, Seleccione editar | copiar texto
en el menu (vease el grafico de arriba). Tambien puede copiar cualquier parte de la
ventana de texto seleccionandolo con €l ratdn, y luego haga clic derecho en la ventana
de texto y seleccione copia en el menu emergente (ver fig. 104).

SZLIT- STOCK- 2 FOTO 1 WVIiE |
£ Pasante . Tamafc [pulg]
Fi0 - - 1,30

Opciones de resultados...

Seleccionar todo

Copiar

Topsize (995,95%)
Copia de una parte del texto. (Fig. 104)

Guardar en un archivo de texto.

Guardar los resultados en un archivo de texto ASCII escribe sdlo la parte del texto de
los resultados, no el grafico. En el menu, seleccione resultados | guardar como..
Cuando el guardar como aparece €l dialogo, seleccionar archivo de texto, y se
guardara como tipo (*. Txt). Para guardar el archivo de texto en €l mismo formato que
las versiones anteriores de Split-escritorio (para la compatibilidad con otro software que
analiza el archivo), seleccione el texto en archivos Desktop 2.0 Format y se guardara
como tipo (*. Txt). (ver fig. 105).
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Exportacion a Excel.

Al exportar a Excel, el formato de la salida sera imitar la forma en que sus resultados
se ven en Split-Desktop. Por ejemplo, si usted esta mostrando el grafico anterior del
texto, es decir la forma en que se vera en Excel.

Para escribir los resultados a una hoja de calculo abra inmediatamente la hoja de
calculo, seleccione resultados | guardar como.... Cuando el guardar como aparece
el didlogo, seleccione archivo de Excel (*. XIls) como la guardar como tipo. Ver el
grafico anterior.

Para exportar los resultados a una hoja de calculo sin guardar primero la hoja de
calculo, pulse el botén de la barra de herramientas[X] (ver fig. 106).
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Impresmn.

Los resultados se imprimen en varias paginas. La primera pagina de la impresién de
resultados es siempre la grafica, y las columnas de resultados tabulados se imprimen
en las paginas siguientes.

Seleccionar archivo | imprimir... desde el menu o pulse el botén . Esto . :sentara la
norma del didlogo de impresion de Windows, donde puede seleccionar la impresora y
las opciones relacionadas con la impresora.

Archivo | configurar pagina... opcién de menu que permite especificar los margenes
de la impresion. Para obtener una vista previa el formato antes de que reamente la
impresion, seleccione archivo | imprimir... o pulse el botén.

Salida personalizada con la escritura.

Usos de encargo de salida scripting para proporcionar opciones de formato de salida
ilimitadas. Para ejemplo, la secuencia de comandos puede escribir en un archivo de
texto con cualquier formato y / o puede enviar los resultados como un nuevo registro a
una SQL o Acceso base de datos.

La opcion de menu resultados | salida personalizada... invoca un script con €
nombre CustomResultsOutput.py. Hay un ejemplo minimo de este script instalado en
el guidn muestras, carpeta que crea dos archivos de texto simple en el estandar de
Windows Publicas / Documentos carpeta.

Organizar con el disefo de la ventana.

El disefio de la ventana es una herramienta de organizacion. Contiene un arbol de
estructura jerarquica, donde las imagenes se pueden asignar a grupos. Cuando se
selecciona un elemento en el arbol que efectivamente seleccione e elemento de
cualquiera de las ramas y las imagenes (ver fig. 107).
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ﬂ Nuevo nodo

L. JR8 spur stockz Fo10 1vE 12084
Un arbol tipico de disefio. (Fig. 107)

Anatomia de la ventana del arbol.
El arbol de disefo esta construido con ramas y las imagenes. Las ramas son nodos
primarios, y los hijos de una rama pueden ser cualquiera de las dos imagenes 0 mas

ramas. Una rama de inmediato los nifos pueden ser ramas o imagenes, pero no ambos
(ver fig. 108).

‘ @ Hueve noda Rama

o ﬁiﬂ SPLIT ZTOCK 2 FOTO 1 VIE 120914
El mismo arbol - Mostrando Anatémicamente. (Fig. 108)

Imagen

En el ejemplo anterior, la raiz incluye dos nifos que son ramas: la K-Bench rama y la

L-Bench rama. La L-Bench rama tiene dos hijos que son imagenes. El mas
complicado K-Bench rama tiene dos hijos que también son las ramas: Shot234 y
Shot235.

Seleccion de imagenes con el disefio de la ventana.

Usted puede seleccionar imagenes individuales desde la ventana de disefio de la
misma manera que los selecciona desde Imagenes de ventana, Haciendo clic en el
icono de la imagen en el arbol. La disposicion ventana, también le permite seleccionar
varias imagenes con un solo clic, haga clic en un icono de la rama. Al seleccionar el

icono de una rama selecciona cada imagen de manera efectiva por debajo de esa rama.

En los ejemplos siguientes, tenga en cuenta la rama seleccionada en el arbol y la
coleccion resultante de imagenes seleccionadas (ver fig. 109 y 110).
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Rama raiz seleccionado (4 imagenes). (Fig. 109)

X FH, YO B = 2 B gty

Nodo rama seleccionadas (2 i'r'négenes). (Fig. 110)
Al igual que con cualquier seleccion, puede cambiar entre el pantalla de imagen Yy el
resultados visualizacion para ver la seleccion como imagenes o como el resultado (ver
fig. 111y 112).
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Nodo-rama seleccionadas (2 imagenes). (Fig. 112)

Crear el arbol de disefo.

Un vacio proyecto tiene un arbol de composicion vacia, compuesto de sélo la rama
principal. No se puede asignar imagenes a la rama de la raiz, hay que anadir al menos
una rama menor de la raiz primero {ver fig. 113).
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Proyecto vacio tiene un disefio de arbol vacio. (Fig. 113)

Adicion de sucursales.

Para anadir una nueva rama en el arbol de disefio, haga clic en la rama que se
convertird en ia rama principal y seleccione nueva sucursal en el menu. Aparecera
una nueva rama, esperando gque se pueda editar el nombre (ver fig. 114 y 115).

S Provecto I

s
Nuevo nodo

Borrar nodo

Rencmbrar nodo

Prepriedades

Indicadeores del estado de I3 imagen..

Haga clic para afadir un nuevo nodo. (Fig. 114-lado izquierdo; Fig. 115-lado
derecho).

Modificacion y eliminacion de ramas.

En el menu que se muestra mas arriba, seleccione rebautizar cambiar el nombre de
la rama. Eliminar la rama con borrar del menu que se muestra mas arriba, o
seleccionando la rama y presionando el de ia clave.

Agregar imagenes.
Anadir imagenes a sucursales en el arbol de estructura arrastrandolos desde ia
Imagenes de ventana.
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Propiedades de la imagen y del estado.

Seleccionar propiedades del menu que se muestra a continuacion para ver la
seleccion de las caracteristicas de la imagen. Seleccionar indicadores de estado de
imagen para modificar el aspecto de los indicadores de estado.

Comandos.

Comandos es una manera de extender las caracteristicas de Split-Desktop. Por
ejemplo, puede utilizar scripting para crear automaticamente las ramas en el arbol de
estructura de cada vez que las imagenes se anaden, o emplear un algoritmo
personalizado al realizar delineaciones.

¢£Quién debe utilizar secuencias de comandos?

Comandos es una funcion avanzada que consiste en escribir programas informaticos.
También es una caracteristica potencialmente peligrosa ya que si se hace
incorrectamente podria llevar a imprevistos o comportamiento incorrecto del software
Split-Desktop. Cualquier persona a escribir guiones debe tener un poco de experiencia
antes de escribir programas informaticos. En la mayoria de los casos, puede utilizar o
modificar uno de los scripts de ejemplo existentes que forman parte de la instalacion de
Split-Desktop, asi gue mientras un conocimiento profundo de la lengua scripting
IronPython seria lo ideal, no es siempre necesario.

Comando deshabilitado en la demostracion de Split-Desktop.

Introduccién a ironPython.

Usos Split-Desktop IronPython como su lenguaje de scripting. IronPython es una
variante de la lenguaje Python popular gue se adapta a la plataforma NET Microsoft, lo
que es ideal de Split-Desktop. Es un software de dominio publico, distribuidas a lo largo
con de Split-Desktop bajo Licencia Publica de Microsoft .

Si usted planea hacer una cantidad significativa de secuencias de comandos, le
recomendamos tomar tiempo para aprender los conceptos basicos del lenguaje de
scripting IronPython. Muchos libros sobre el tema son los sitios en linea disponibles, asi
como tal en la Pagina de inicio ironPython que ofrecen tutoriales.

Tres maneras de utilizar secuencias de comandos
Los archivos de comandos se ejecutan desde Split-Desktop en tres procesos
diferentes:

Archivo de script especificado en la linea de comandos.
Guidn resultados personalizados de salida.
Scripts de automatizacion ejecutan en puntos especificos en el procesamiento.

Desde la linea de comandos.
Utilice el / Script argumento de linea de comando, seguido del nombre de la
secuencia de comandos de IronPython presentar para ejecutar un script cuando se
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ejecuta Split-Desktop. Por ejemplo, esta linea se extendera Split- Escritorio y ejecutar
inmediatamente el guidn especificado Regression.py.

C: \ Archivos de programa \ Split Engineering \ Split-Desktop 3.0> Desktop.exe /
script

D: \ test \ Scripts \ Regresion \ Regression.py

Sélo un archivo de script en el momento se puede ejecutar desde la linea de comandos
de esta manera.

Resultados personalizados salida.
Vea la seccidén sobre la creacién de una salida personalizada guion para exportar
resultados.

Puntos Automatizacion de secuencias de comandos.

Scripts de automatizacion se habilitan mediante la seleccién de la opcién de menu
herramientas | opciones... y el control de la ejecutar scripts de automatizacion caja
(ver fig. 116). :

r T
@ Cpciones del Sistema l_-_-éH

| [F Cargar o itimo proyecio en & amangue

| &= Becutar secuencia de comandes de automatizacion
[
]

Funcién en imagenes agregadas
¥ Delnear Opciones i |
[ Escals Opciones .:
f¥! Resolucion de imagen limie [“65&035_
[
Aosptar Carcolar_|

En varios puntos durante el proceso, Split-Desktop intentara encontrar una manera
apropiada llamado archivo de comandos de IronPython que coincide con el punto de
procesamiento. Si existe el archivo de comandos, Split-escritorio ejecuta el script. La
lista de los puntos de procesamiento y archivo de script a juego nombres se muestran a
continuacion.

Para personalizar e comportamiento de Split-Desktop en uno de los puntos de
procesamiento, asegurese que existe el archivo de comandos el nombre apropiado en
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los guiones carpeta de Split-Desktop instalacion. En realidad, debe estar en los guiones
carpetas y no las subcarpetas (ver fig. 117).

| Procesamiento de Punto Guién

'Nombre del archivo

Antes de intentar abrir una o mas
imagenes desde el disco a peticién del
interactivo usuario

PreCpenimages.py

Después de {a apertura de uno 0 mas
archivos de imagen desde el disco

a peticion de! usuario interactivo,
| después de cualquier procesamiento
automatico de imagenes se lleva a cabo.
Después de abrir cada archivo de
imagen individual de disco. Se diferencia

ejecuta una vez para cada imagen,
antes de cualquier procesamiento
automatico de imagenes se lleva a cabo.

de PostOpenimagespy en que esie se.

PostOpenimages.py

PostOpenlmages.py

Antes de delinear una imagen. Esto
puede reemplazar el algoritmo de
delineacién estandar.

PreDelineatelmage py

Después de que una imagen ha sido
delineada. PostDelineatelmage py

Cuando se pide a los resultados de una
imagen. Este

puede sustituir a los resultados calculos
estandar.

CreateResultsFromSinglelmage py

Cuando se solicita el histograma de
tamanos de una imagen. Esto puede
reemplazar la norma generacion de
histograma.

(Fig.117)

Ejemplo de escritura.

CalculateHistogram.py

Consulte los archivos de script de ejemplo en el scripts / muestras carpeta de Split-
Desktop instalacion. Estos scripts de ejemplo incluyen comentarios que describen los
objetos que se hacen disponible para el script, ademas de que puede ayudar a obtener

su comenzado a escribir su propio guién.
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Almacenamiento en caché de archivos de comandos.

Los archivos de script no se almacenan en caché. Eso significa que usted puede
cambiar el contenido de un archivo de comandos mientras Split-Deskiop estd en
funcionamiento. Sin embargo, si un archivo de comandos no existe la primera vez de
Split-Desktop lo busca, no se buscara de nuevo hasta que reiniciar Split-Desktop.

El interactivo Python Interpreter

Aunque no esta directamente relacionada con la escritura de guiones para el control
de Split-Desktop, el IronPython intérprete interactivo es una herramienta conveniente
que puede utilizar para explorar IronPython, pruebas scripts, o aprender acerca de la
interfaz de Split-Desktop para IronPython.

Para iniciar el intérprete, ejecute el ipy.exe programa que se instala en la zona de
Split-Desktop carpeta de instalacion.

La captura de pantalla siguiente muestra los tres primeros comandos que es probable
que ejecutar dentro del intérprete. Estos comandos importan el interfaz de Split-
Desktop en [ronPython.

Tenga en cuenta que cuando se ejecutan scripts de automatizaciéon desde el interior de
Split-Desktop, estos comandos se ejecutan de forma automatica y no es necesario que
aparezca en el archivo de comandos (ver fig. 118).

f5 C:\Program Files\Spi it Engineering\Split-Desktop 3.0\ipy.exe

IronPython 2.8 (2.8.8.8> on .NET 2.R.58727.3074
"he 1p'*. "copyright", "credits" or "license" for more i
impor't clv

clr.AddReference*Desktop.exe’>
import Desktop

(fig.118)
Obtencion de ayuda.
La mejor manera de obtener ayuda es mirar en los scripts de ejemplo y la exploracion
de la secuencia de comandos interfaz con el intérprete. Después de la ejecucion de los
tres estados que se muestran arriba, puede explorar la interfaz de Split-Desktop para
IronPython mediante el dir (..) y la ayuda {(..) los comandos. Algunos ejemplos se
muestran a continuacion, con los comandos que se muestran en azul.

>>> dir (Escritorig)

['Algebra2Dy, 'CodedPoint’, 'EspacioColor’, 'ColorTriplet, 'DefaultDelineationSet
ajustes’,’ DesktopDocSimple *,'Marco’,’ GaussianSmoothList ', Gray8Frame ', HistoG
ram ' HistogramFraction ' HistogramResizer ' 'Imagen’,' ImageTreeNode ' MainWi
ndowProxy ''particulas’,’ Propiedades’' RGB24Frame '' RawParticle '’ ReferenceCur
ve »" Resultados"," ResultsCalculatorOrig ' ResultsDisplay ', Shell '’ SieveSeries

' Win32

>>> dir (Desktop.Algebra2Dy)
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[Exact32', 'REAL4Y]

>>> dir (Desktop Algebra2D Exact32)
[Punto', 'poligono’, Rect’, 'Segmento’, ‘Vector'
>>> ayuda (Desktop.Algebra2D.Exact32 Point)
Ayuda sobre la clase Point:

Punto de clase (__ builtin___object)

| Punto()

| Point (Punto de eso)

| Punto (int x_, inty_)

| Punto (pt Point}

| Punto (pt Point}

I

| Métodos definidos aqui:

|

| Assign (...)

| Assign (self, Point que)

| Punto de Asignacién (self, pt Point)

I

| DistanceTo (...)

| Una DistanceTo (self, Punto de eso)

|

| Translate {...)

| Punto Traducir (self, direccion vectorial, distancia Individual)
|

| Traducidof...)

| Punto Traducido (si, la direccién del vector, la distancia individual)

_Add__(..)
X add (y) <==> x +y

I
|
I
I
I — ()
I
I
=
I

X_ i ) <= x1
[ P
ey
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